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Aufta kttreffen Wir freuen uns, Ihnen die Highlights des Kick-Off-Meetings von Shadows of Occupation am 10.

- Februar 2025 in Ruggell, Liechtenstein, prasentieren zu konnen! Dieses wegweisende Ereignis

in markierte den offiziellen Start unserer Initiative und brachte Projektpartner aus Liechtenstein,

Liechtenstein Griechenland und Spanien zusammen, um den Grundstein fiir dieses ambitionierte historische
und kulturelle Spieleprojekt zu legen.

Ziele des Kick-off-Meetings

Das Treffen bot den Partnern die Moglichkeit zur Zusammenarbeit, zur Erorterung der Projektziele
und zur Festlegung des Fahrplans fir die kommenden Monate.

Zu unseren wichtigsten Zielen gehorten:

Forderung historischer Genauigkeit und kulturellen Bewusstseins — Gewahrleistung, dass das Spiel
reale historische Ereignisse tiefgrindig und authentisch widerspiegelt.

Forderung von Vielfalt und Inklusion — Einbeziehung von Erzahlungen aus marginalisierten
Gemeinschaften, um Empathie und Verstandnis zu fordern.

Starkung digitaler Erzahltechniken - Integration ansprechender Spielmechaniken zur
Verbesserung des Lernerlebnisses.
Verbesserung der grenzuberschreitenden Zusammenarbeit - enge Zusammenarbeit mit

Historikern, Padagogen und Spieleentwicklern in ganz Europa.
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Hohepunkte der Tagesordnung

< Partnervorstellung — Jede Partnerorganisation stellte ihre Rolle und Expertise im Projekt vor.

#® Projektziele & Zeitplan — Ein strukturierter Arbeitsplan wurde iiberpriift, einschlieBlich wichtiger
Meilensteine und Ergebnisse.

#® Diskussionen zu den Arbeitspaketen - Ausfiihrliche Diskussionen iiber den Rahmen fiir
historisches und kulturelles spielbasiertes Lernen (WP2), die Spieleentwicklung und das Spieledesign
(WP3) sowie die Bewertung der kulturellen Sensibilitat und Inklusivitat (WP4).

#® Kommunikations- und Verbreitungsstrategie — Darstellung von Methoden zur Maximierung von
Engagement und Reichweite.

#® Nichste Schritte — Aufgaben zuweisen, Fristen festlegen und die kommenden Forschungs- und
Entwicklungsphasen planen.
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Wie geht es weiter?

Die nachsten Schritte umfassen:

Durchfuhrung eingehender historischer Forschung und kultureller Analysen.

Initilerung von Spieldesign und -entwicklung auf Basis unserer Forschungsergebnisse.
Einbindung von Interessengruppen und Einholung von Feedback aus der Gemeinde

Wir  starten unsere  Verbreitungsaktivitaten, darunter  Videos, @ Newsletter  und
Werbeveranstaltungen.

Bleiben Sie dran, wahrend wir unsere Reise bei der Entwicklung dieses innovativen historischen
Spielerlebnisses fortsetzen!

@ Besuchen Sie unsere Website: shadowsofoccupation.eu oder
¥ kontaktieren Sie uns: cya.liechtenstein@gmail.com
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