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Shadows of Occupation : un viaje a
través de la historia y la innovacion

digital
NUMERO DE PROYECTO: 101174535

El proyecto Sombras de la Ocupacién es una iniciativa ambiciosa e inmersiva disehada para
Desvelando educar, involucrar e inspirar al publico mediante la combinacion de narrativas histéricas con
las Sombras narrativa digital innovadora. Basado en la precision histérica y la profundidad cultural, el
de la proyecto busca dar vida a las historias de la Europa ocupada a través de una experiencia de
juego interactiva y estimulante.

ocupacion

Objetivos y vision

El proyecto tiene como objetivo:
« Preservary promover el patrimonio cultural europeo a través de narraciones interactivas.
« Involucrar a los jovenes y a las comunidades de jugadores en la educacidn histérica.
« Mejore el aprendizaje digital integrando narraciones histéricas en experiencias basadas en juegos.
« Fomentar la inclusion social y la diversidad a través de la representacion en medios digitales.
- Desarrollar colaboraciones intersectoriales entre instituciones culturales, historiadores y desarrolladores de juegos.

Alcance e impacto

Este proyecto va mas alld del entretenimiento: es una herramienta educativa que permite a los jugadores experimentar
las complejas realidades de la Europa ocupada durante la Segunda Guerra Mundial. Inspirado en "Si esto es un hombre"
de Primo Levi, el juego sumerge a los usuarios en una narrativa apasionante donde deben tomar decisiones cruciales que
reflejan dilemas historicos.

Para garantizar una amplia accesibilidad, el proyecto incorpora:
Soporte multilingle y funciones de inclusion.
Investigacion histérica y cultural para mantener la autenticidad.
Asociaciones con educadores, instituciones culturales y desarrolladores de juegos para enriquecer el contenido.
Estrategias de participacion digital, que incluyen talleres, paneles de discusidn y eventos comunitarios.
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Dando vida a la historia

I'a jugabilidad anima a los jugadores a ponerse en la piel de diferentes personajes,
experimentando de primera mano las dificultades y la resiliencia de quienes viven
bajo la ocupacion. A través de la resolucion de misterios, la exploracidn histéricay la
toma de decisiones, el proyecto fomenta una comprensién mas profunda del
patrimonio cultural y los derechos humanos.

Objetivos del proyecto

« 1. Promover la conciencia histérica
A través de una narracion detallada, los jugadores exploraran eventos histéricos con precisién y profundidad,
interactuando con narrativas inspiradas en testimonios reales e investigaciones académicas.

« 2. Fomentar la empatia y la inclusion social
Al jugar como personajes de diferentes origenes sociales, étnicos y econdmicos, los jugadores obtendran una
comprensién mas profunda de las comunidades marginadas y las luchas que enfrentaron bajo la ocupacion.

- 3. Fortalecer la narracion digital y el desarrollo de juegos
Este proyecto sirve como plataforma para la innovacion, integrando técnicas narrativas de vanguardia en la industria del
juego y mejorando al mismo tiempo las habilidades de los desarrolladores, escritores y disenadores involucrados en el
proyecto.

« 4. Fomentar la colaboracion transfronteriza
El proyecto es un esfuerzo colaborativo entre historiadores, expertos culturales y desarrolladores de juegos de varios
paises europeos, que fomenta la cooperacion y el conocimiento compartido.

Unete al movimiento

A medida que avanzamos, Sombras de Ocupacion busca colaborar con educadores, legisladores, instituciones culturales y
comunidades de jugadores para ampliar su alcance. Si eres historiador, jugador, educador o defensor cultural, te
invitamos a formar parte de este viaje.

iMantente al dia! Sigue nuestro progreso, préximos eventos y oportunidades para participar en el proyecto.
iCorre la voz! Aylidanos a promover la conciencia histérica a través de la narracién interactiva.
jParticipa! Si tu o tu organizacidn estan interesados en colaborar, jcontactanos!

Para mas informacidn, visita nuestra web www.shadowsofoccupation.eu !
Juntos, garanticemos que la historia se recuerde, se comprenda y se experimente de una manera que resuene en las
generaciones futuras.
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