
🎉 WP2 completado: Construcción de las bases
históricas y conceptuales del juego

Nos complace anunciar la finalización exitosa del Paquete de Trabajo 2 (WP2) del proyecto
Sombras de la Ocupación. Esta fase crucial sentó las bases para el videojuego
históricamente inmersivo, educativo e inclusivo que dará vida a la Europa de la Segunda
Guerra Mundial mediante una narrativa interactiva y un diseño ético.

Financiado por la Unión Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo, responsabilidad exclusiva del/de los
autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unión Europea ni los de la Agencia Ejecutiva Europea de Educación y Cultura
(EACEA). Ni la Unión Europea ni la EACEA se hacen responsables de ellas.
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El paquete de trabajo 2 (WP2) del proyecto Sombras de la Ocupación se centró en la
investigación y el trabajo conceptual básico para garantizar que el videojuego fuera:
1.Históricamente exacto
2.Culturalmente sensible
3.Pedagógicamente significativo
4. Inclusivo y atractivo para el público juvenil.

En resumen, el objetivo del WP2 era transformar material histórico en bruto en la base
de una experiencia digital atractiva, educativa e inclusiva, lista para convertirse en
diseño y desarrollo de juegos en las próximas fases del proyecto.

🎯 Objetivos principales del WP2
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📘 Entregable D2.1
Informe de síntesis sobre los elementos históricos y culturales de la Europa del siglo XX

Este informe exploró el panorama
sociopolítico, cultural e histórico de la
Europa ocupada en la década de 1940,
centrándose en las comunidades
marginadas, la vida cotidiana bajo la
ocupación y los movimientos de
resistencia. Basándose en memorias,
archivos históricos y testimonios —
incluidos los de judíos, romaníes y
civiles—, el informe orientó la precisión
cultural y narrativa del juego.

📰 Entregable D2.2
Marco teórico de juegos: misión, visión, características clave y elementos de mentoría

Este documento define la identidad principal del juego, describiendo su visión como
una aventura histórica basada en la empatía, ambientada en una ciudad europea
ficticia de 1942. Sus características principales incluyen:

🧠 Mecánicas de juego educativas
(rompecabezas, toma de decisiones,
investigación)
📚 Narración histórica inspirada en
Primo Levi
🤝 Sistemas de mentoría y diseño
inclusivo
🎭 Perspectivas jugables de diferentes
grupos minoritarios
🎓 Objetivos de aprendizaje integrados
(alineados con los resultados del
currículo)
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📂Puedes acceder a ambos entregables online en:
 👉 https://shadowsofoccupation.eu/proyecto-actividades/
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📖 Entregable D2.3
Manual de digitalización cultural: un marco reutilizable

El producto 2.3 incluye un manual replicable para la digitalización de materiales del
patrimonio cultural para su uso en medios interactivos. Abarca:

Recopilación ética de datos y curación narrativa
Herramientas para escaneo, metadatos y archivado a largo plazo
Pautas para representar el trauma y las voces subrepresentadas
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¡Sigue atento mientras continuamos nuestro desarrollo de esta innovadora experiencia de juego
histórico! 

🌐 Visita nuestra página web: shadowsofoccupation.eu o 📬 Contáctanos:
cya.liechtenstein@gmail.com

📣 Sigue nuestro viaje en https://www.facebook.com/profile.php?id=61572434565924

🔜¿Qué sigue?
Una vez completado el WP2, el proyecto pasa al WP4: Pruebas de juego y retroalimentación.
Jóvenes jugadores de Grecia, España y Liechtenstein probarán el prototipo y contribuirán a
perfeccionar el impacto emocional, histórico y educativo del juego.

💡 Por qué es importante WP2
Al completar WP2, el proyecto ha garantizado que su juego se base en:
✅ Precisión histórica 
✅ Integridad pedagógica 
✅ Sensibilidad cultural e inclusión 

Esta fase también allana el camino para las siguientes etapas de desarrollo (WP3 y más
allá), donde comenzarán la creación de prototipos narrativos, la producción visual y la
codificación.

📂Puedes acceder a ambos entregables online en:
 👉 https://shadowsofoccupation.eu/proyecto-actividades/


